DOSSIER : LES ORDINATEURS A L’ECOLE

LOGO : FREINET
A L’HEURE INFORMATIQUE

B UTOPIE n'est plus & ta moda en
matiere d'enseignement. L'effi-
cacité et 'ennui régnent sans

pantags dans nos colléges ot nos lycdes,
L'efficacilé pour les futurs eléves de ter-
minale C, 'ennui pour une grande partie
des autres que les enseignants n'arrivent
plus & intéresser. L'enseignement assiste
par ordinaleur apporte une reponse, di-
sent certaing, 3 ce vide qui se orée dans
finstitution scoclaire. La machineg média-
tise les rapports entre I'enseignant ot les
dléves, focalise I'attention des enfants
mais les résultats abtenus ne sont ni
meilleurs ni plus mauveis que ceux des
‘cours classiques.

Mais une fois de plus, on ne fait que
copier I'enseignement traditionnel et le
rendre plus accessible en raison de la
souplesse de la machine. L'ordinateur
peut-il &tre 13 source d'une autre péda-
gogie qui puisse dans certaines maliéres,
développer la créativité et I'ingéniosité
des enfants tout an leur parmettant d'as-
similer certaines notions de bass. Clest
e pari que font un certam nombre de
chercheurs, qui 2 1a suite de Seymour
Fapert, exparimenient le systérme LOGO
dans |'enseignement primaire et les col-
l&ges.

La tortue Lago

LOGO veut donner ung autrs appio-
che de la géométrie élémentaire. C'est
avant tout une tortue gui peut se dépla-
CEr (3Ur un écran ou sur ke sol} en fonc-
tion d'un certain nombre d'ordres éleé-
meantaires : Avarice, Recule, d'un certain
nombre de pas, Gauche, Drgite, tourner
vers [a gauche gu vers la drofle de 1ant
de deqgrés. Le déplacement de la tortue
laisse une trace sur le sol ou sur I'écran
et peut ainsi dessiner des figures géomeé-
triques (triangles. carrés,...} des objets,
des fleurs, des soleils... Il est commandé
a partir d'un clavier qui permet !'introduc-
tion dans la machine des ordres précé-
dents. Caux-ci ng sont que des fonctions
primitives. D'autres possibifitds pemet-
tent de programmer véritablernent la ma-
ching. L'enfant crée lui-méme ses pro-
pres fonctions qui sont enregistrees dans
la mémaire de l'ordinateur et réutilisables
en permanence, On construit ainsi un
micro-monde dans leguel Fenfant peut
agir, se fixer des objectifs st tenitar de les
réaliser.

Méme si LOGO posséede les mémes
possibilits que les autres langages de

sogrammation @voluds {mais sous une
nmme plus simple et plus accessible),
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leur decouverte seo falt progressivement

en fonction des difficullés auxqguelles se
heurtent les enfants dans leur expéri-
mertalion. Le but, en effet, n'est pas de
leur apprendre la programmation mais de
développer leur créalivite & partir d'un
sysléme sur lequel on peul agir, qui
donne des résultals concrets {par tou-
jours ce que l'on attend, dailleurs}. s
font appel pour cela aux notions de base
de la géométrie (angle, triangle, carrg,
cercle.,.). aux notions de grandeur et de
proportion, prises dans le cours el qui
s0nt réinvesties dans une activite
concréta et stimulante.

Une expeérience a Aiguelongue
!

Gérard Bossuet et son équipe ont
tenté d'introduire LOGO dans une classe
de CM2, a Montpellier & I'école élémen-
taire da "Aiguelongue. L expérimentation
a eté divisée en plusieurs phases. Apres
une rapide présentation de la machine,
les éléves assaiant deo réaliser, par grou-
pes de deux ou troms, des projets gqu'ils
choisissent librement ou gue les expéri-
mentateurs leur gemandent de faire cn
fonction des résultats obtenus. Les pro-
jets sont ensuite présentés et discutés en
présence de toute la classe. Pendant
ioute I'expérience, les enseignants ne
sont 1& que pour conseiller st débloquer
les situations difficiles, La discussion est
pemmanente dans le groupe at antre les
groupes.

Quel bénéfice ont tiré les entants sur le
plan pedagogique 7 Laissons la parcie a
l'institutrice de la classe :

« FPour I'enfant :

Les éléves de CM2Z ae sont retrouves
égaux devamnt la machine. Plus d'acquis,
plus de passé d'od échanges enire eux
trés nombreux et trés riches. Des per-
sonnalités se sont affitnées peu 3 peu.
D'autres enfants éloufies par l2 systéme
scolaire, intérassés, motivés par 1a mani-
pulation, se sont spanouis ot las résultats
scolaires se sont ameéliorés, Dans les
groupes trés renouvelés, les enfants ont
découver et approchd de nouveaux co-
pains que la vie en clase n'avait pas
permis de cotoyer. Endin, ils ont appris &
travailier en groups : A écouter, a raspac-
ter un camarade, &4 collaborer, & parager
un projet... ]

Les enfanrts se sont {amiliarisés avec
Finformatique. s ant découvert de nou-
vealux codes, un vocabulaire pariculier.
lls ont manipulé les notions de position,
de direction, etc. lis ont du faire appel a

@

des nctions de géométne approfondies :
angles sxtérieurs, triangles etc. Enfin, i3
ant réfléchi sur des notions de grandedrs.
de proportions...

Pour ie maitre

Cetie expérience permet Fobservation
du comportement des enfants dans des
situalions {rés différentes de {a classe.

L'anfant, aidé par la machine n'est ja-
mais en situation d'échec, et par des re-
touches succossives, gridce 4 une car-
taine stratégie, va toujours atteindre le
projet initial ».

L'avenir du Logo

On retrouve dans LOGO une partie
tes idees qu'it ¥ avait dans la pédagogic
Freinet : développer la créativiteé des an-
fants, leur faire réaliser guekue chose
méme si cela prend la forme d'un dessin
sur un écran. En e sans 14, il s'intégre
trés bien comme discipline d'éveil dans
I'enseignemant pnmaire ou au oollgge.
Mais peut-il aussi donner une auire ap-
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proche des mathématiques, plus concre-
1es Qua celles enseignees jusqu'a main-
tenant. La question vaudrait d'étre po-
sée. Au lieu de continuer une présenia-
fioh das mathématiquas axée sur des dé-
finitons abslraites (surtout dans tes clas-
ses élémentaires) =t des démonstrations
dont {a plupart des Bldves ne compren-
nent pas fondamentalement la démar-
che, une redécouverte pius concréte de
certaing résultats pourrail étre tentée
sans pour autant abandonner tout etfort
de présentation rigoursuse. Le point tai-
bla de LDGO, c'est qu'il demands une
loute autre conception de I'enseignement
que celle qui régne actuellement En &f-
fel, que répondre a ceux gui opposeront
a LOGO la nécessilé d'un cursus précis
dans tel ou tel domaine, ma&me si l'échec
docs methodes traditionnelles est patent
pour la grande masse des éléves {le plus
hel exemple étant les mathémaliques). |l
n'en reste pas moins que LOGO est en
matiere d' EAD une premiere alternative
qui mériterait de connaitre une glus
grande diffusion.

J. VETOIS

Deux iivres A paraitfe biantét sur
LOGO :

— L'enfant programmeur de Seymour Fa-
pert. Edité par Flammarion,

— Introduira un ordinaiedr dans une
classe. de Gérard Bossuot Edié par es
Pressaes Unwersitaires de France.
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DOSSIER : LES ORDINATEURS A L’ECOLE

« UN OUTIL
SUPPLEMENTAIRE
NOUS EST DONNE -

11 0’ était pas possible de faire un dossier sur I informatique a I école
sans donner la parole aux enseignants qut, depuis des années, se soni
investis dans I animation de celle expérience. Nous avons interrogé M’
Pelisset, professeur & histoire et de géographie au lycée Gabriel
Fauréd, dans le 13° arrondissement de Puris er un des fondateurs de

I arelier informatique de cet étabiissement. M' Pellisset est membre de
I' EPI (Enseignement Public et Informatique), association qui regroupe
les enseignants interessées par U introduction de [ informatique dans

I enseignement.

Depuis gquand fonctionne I"Atelier d'in-
formatique du lycée 7
Le lycée Gabriel Fauré a &té équipé
parmi les premiers an {évrier 1974 dans
le cadre de I'expérience dite «des
cinquante-huit lycées ». Nous avons regu
ensuite ganrs le cadre de I'expérience
des dix mille micro-ordinateurs un com-
plément d'équipement sous ia forme de
deux micro-ordinatours ot d’une impr-
mante en mars-avril 1980,

Quelle ast la proportion d'élaves gui
fréquentent Patelier d'informatique ?

Nous ne pouvons accueillir qgue vingt A
vingl-cing eléves par séance en méme
temps. Malgré csla 'en peut dire que la
maoitie de l'effectif du collége (1% cycle)
ot du lycée (2% oycle) fréquentait régulie-
rement Ja salled'informatique. Le pro-
bléme d’encombrement est résolu du fail
gue l'autre moilié de 'effectif ne vien
pas., On y reaconire 10Us leg types
d'gléve, avec une préémimnence pour les
Eléves du premier cycle. Ceux du deu-
xigrne cycle, étant principalement préo-
cupés par la préparation du baccalau-
réat. La qualité des éléves est trés di-
versa. |l y a les « bons = gt caux qui sont
en difficutté.

On a remarque avec plaisr gque les
Bleves qui étatert en difficulié scolaire se
trouvaient confortés par leur réussite en
salls g'informatique. C'est-a-dire que no-
tre equipement permel & certains eléves
de sortir du complexe d'&chec scolaire
gu'ils ont par ailleurs du fall de lsurs diffi-
cultés dans I'enseigenment traditionne!,

Les éléves sciantifiques sont peut-tre
plus nombrewx. Mais les programmas lit-
téraires étant aussi nombreux que les
programmes sclenifiques, on ne peut
pas dire qu'il ¥ a une sureprésentation
des éléves scientifiques.

Combien de vos collégues s'intéres-
sent A Paxpérience et comment s’y
intéresaent-ils ?

On peut dire en gros gqu'un tiers de
effectif des enseignanis a &te interesse

en s’est senti concerne par I'utilisation de
Pinfarmatique. On y trowve des ensei-
gnants qui ont requ une formation lourde
d'un an entre 1970 et 1976 (sept au hyit
professeurs). D'autres gui onl regu une
forrnation légére par le CNTE qui a tou-
ché beaucoup de monde. Une vingtaing
de noliégues enfin ort suivi des stagas
de formation a I'utilisation des micro-
ordinateurs en 1880 (trois ou quatre jours
da stage). Il ne faut pas oublier ceux qui
se sont formes sur le las.

En général, contrairement & un prejugé
répandu, les professeurs Somt aussi cu-
risux gue guiconque des nouveautés, On
fait cans ce domaine des efforls qui dé-
passent largement les efloris que I'on
demande dans ke secteur prive. D’autant
plus que les prolesseurs, en particulier
ies jeunes qui sent Irés nombreux ren--
conlrent 'inadaptation de nowre systéme
scolaire. Les possiblités nouvelles les
concernent, Les enseignanis sont bien
conscienis qu'on ne pourra pas neégliger
I'infarmatique, qu'il faudra vivre avec,
méme 5i cela ne fait pas foujours plaisir,
Et & partir de 13, pour suy, il faut mieux
savait de quoi il retoure gue d'accepter
passivement une évolution gui les margi-
naliserait.

Vousx n'avez pas mencontm de manifes-
tation franche d'hoatiitd ou d'indiffé-
rence ?

I' y & deux tiers g'enseignants qui ne
se sentent pas concemés. |l ne faut pas
g2 laire d'illusions. Les indifférents sont
la majorila. Mais il n'y 4 jamais eu de
manifestation de refus ou d'hostilite.

Quelle sorte de matériels, de program-
mes et de langages vous a-b-on al-
loués ?

Dans gquelques mois le min-ordinateur
qui est vieux et difficile 2 entretenir sera
remplacé par huit micro-ordinateurss qui
sgront vraisemblablement dcs micro-
ordinateurs ce la sociéte R2 E.

Le langage est un langage spécifique
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qui nous convient parfaitement bien, le
L3.E. le langage spécifique ' enseigne-
ment qui & eté mis au point pour nous
par I'Ecole Supérleurs o'Elsctricite. Ce
langage. ce sont les professeurs aux-
mémes qui dans |'expérience l'ont fait
avoluer, modifiant aussi bien le pro-
gramme que les aspecls padagogiques
du lengage. Et ¢'est évidemmeni le seul
langage en frangais gui soit utilisable. On
ne peut que deéplorer que les construc-
teurs aient fait si peu d'efferts pour s'in-
térogser au L.S.E.

Les programmes utibsés sont ceux que
nous avons faits nous-mémes. Clest-a-
dire I'emsemble des professeurs qui ont
&té engagés dans 'expérience de l'intro-
duction de I'informatique, soit isolément,
soil dans des groupes de recherches qui
forctionnent dans le cadre de I'INRP, soit
des programmes qui ont &té reéalises a
Gabriel Faure méme, par 'équipe d'ani-
mation ou par d'autres professeurs. Ger-
tains programmes ot méme Gté réalises
en collaboration éléves/professeurs, cer-
tains élévas apportant leurs compédten-
cas techmgue en matere de programma-
tion, les professeurs apportant évidem-
ment 'encadrement pédagogique.

Quelles sont les disciplines Iss plus
']

Ce sont de tait les disciplines scientidi-
ques. {;a ng vient pas du tout du fait que
Fordinateur est moins utilisable pour les
littéraires.

0? voulez-vous sxactement dia par
Ia

Les professeurs sciantifiqgues ont sur-
lout besoin de laire des calouls, de re-
soudre des équations, de tracer des
courbes. Ce n'est pas le travaill speciti-
gue d'un ordinateur. A la limite, une cal-
culatrice plus ou moins performante peut
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faire cela trés bien. par contre I'ordina-
teur est un instrument apte a traiter des
caractéres, autrement dit a traiter du
texte, commentaire du texte, compréhen-
sion du texte, tourmures, stylistique, vo-
cabulaire. Pour cela I'crdinateur est un
instrument formidable, traitant des mas-
ses de données sous forme de chafnes
fe caractéres.

Je crois que vous avez des program-
meas de simulations démographiques 7
Dans ce domaing, 'ordinateyr apporte
une dimension nouvelle dans lNanseigen-
ment. Dans I'enssigenment traditionnel,
on he peut pas mantrer comment une
« population vit ». On peut dans l'ensei-
gnement traditionnel analyser les structu-
res de la populaticn. raconter son his-
toire, mais on ne peut ia « faira évolusr -,
Avec une modélisation, méme si est
grossiére, simuler «I'évolution » d'une
population, &n modifiant las paramétres.
Cest-2-dire, rendre dynamique un ensai-
gnement. Méme chose en €conamig, en
sciences naturelles.

L’'informatique est-elle un gadget ou
présente-t-elle un véritable intérét pé-
dagogigque ?

Les craintes gue I'on pouvait avoir en
1870 sont en partie tombees. Le plus
intéressant dans {'expérience ce n'est
pas tellement de maitriser un outil, Mas
c'était de découvrir que d'utiliser 'infor-
matique bouleversait entitrement I'ansai-
gnement et ohligeait les professeurs a se
remette totalement en cause. La machire
demande, en effet, une fammulalion rigou-

reuse de savcir. une détermination pre--

cise de ce que l'on veut. Les objeclifs
pédagogiques explicites et implicites doi-
vent irés bien apparaitre, les contenus
doivent atre analysés dans le détail. Ce
qui n'est pas toujours ce que 'on fait

‘.i%%m

guand on prépare un cours, parce
gu'avec la parole et la metaphare, on
peut faire passer er classe une mar-
chandisa qui n'est pas toujours d'excel-
lerte qualiteé. Tout cela exige une demar-
che de réflexion considerable, des sa-
voirs, sur les méthodes. Enfin, pour em-
plover un grand mot, cela exige une ra-
flexion epistémologique qui n'était pas la
caractéristique des enseignants d'autro-
fois.

Quels soni les rapports enire ensai-
gnants et éléves dans I'zlelier d'infar-
matique 7

La situation des rapports entre profes-
seurs at éléves a été totalement modi-
fiecz. Dans une classe traditionnells, quil
le veuille- ou non, le professeur délient
l'autorité. Son savoir doit-8tre inattagua-
bie. Les eleves se trouvent dans une si-
tuaiion de domines. Les rappors ne sont
que des rapports higrarchigues. Alors
que dans ia salle d'informatque, 1l en va
tout autrement. L'éléve est dans un rap-
port de dialogue permanent avec le pro-
grammc ¢n machine. 'cst-a-dire que la
difficulte qu'il renconire dans son rapport
au savoir, c’est une difficulté qui Foppose
au programme ot qui met & ‘écart le
professeur. Dans cefe situalion, 'ekve &
Pimpression qu'dl lutte avec la machine,
alors qu'en réelite. il lutte avec lw-méme
et essaie de sumonter ses difficuitds. Et
il ne lait appel au professeur que quand i
ne peut plus fui-mame surmonter 1a diffi-
culté. Le professeur est celui qui aide. Et
du fait que I'éléve a une grande autono-
mie dans I'utilisalion de la conscle de
visualisation, il n'exige pas du professewr
une intervention paraite. Le professeur a
droit & Faerreur informatique. Ce qui crée
gvidernmment des relations de nature res
diferShtes de cellas qui existent dans



—————————————————— D O SSIER : LES ORDINATEURS A L’ECOLE

une classe traditionnelle, Et ¢a, ¢ crois
que c'est grabfiani, pour les sléves &l le
nrofesseur.

Quelles critiques pouver vaus formu-
ler a 'endroit des matériels et das logi-
ciels que yous avez employés jusaqu’ici
du point de vue pédagogique ?

Dans le cadra de I'expérience des
cinquante-huit lycees, nous avons su
toute liberté de travailler avse les machi-
nes. DXautre part, le langage employe
nous canvient parlzitement C'est e
L.5.E. et nous I'avons fait &voluer.

ta situalion est un peu plus conplexe
maintenant. On sort de I'expérimentation
gt on entre dans la voie de la généralisa-
ticn avec 'expérience des dkx mille mi-
cros. Des problémes se posent. Notam-
ment le maintien du L.S.E. dans k& me-
sure ol les constructzurs ne font pas
dans ce domaine l'effort nécessaire.
Sans publier les difficulies dans les im-
plantations nouvelles de se procurer des
programmes en grande guantite. de va-
leur pédagogique différente. Mous som-
mes dans une phase de transition. Quanl
2 la critique & I'endroit des programmes,
oe n'est pas trds grave : on peut taujours
criliquer un programme. Lin programme
critiquable est beaucoup plus utile qu'un
programme patfait que le professeur ne
serait pas incité a modifier ou a adapter a
sas besains,

On erend scuvent que I'informatique
comme instrumeni permet la person-
nalisation de I'enseignement et rend
possible Faxercice de certaines formes
de créativités., Pourriez-vous commen-
ler ceite affimmation 7
Chez nous, l'utilisaleur es| en faco
c'ung conscle de visualisation. Il est en
permancnt dialogue avec le programme.
Dialogue tres serre. Ce gui améne |'utili-
satelur A essayer te dépasser ses possi-
biités ou le stade ou il en ost. Ce qui
conduit rés vite des éldves, méme des
gléves de sixiemea, A vouloir introduire un
programme dang la machine. Un pro-
gramme qui tourne est pour un eldve une
expeérience trés valorisante. Beaucoup
plus que la bonne note dans linterroga-
ticn traditionnelle. Les progammes reali-
sas par les éleves nlont rien de ridicule.
5 sont méme souvent tout a tart compa-
rables 4 des programmes CONGUS par des
professeurs.

Guels sont les dangers da I'Imroduc-
tion de Pinformatique dans Penseigne-
ment ?

Le danger, ¢'est l'infomatique consi-
dérée comme un conditionnement pour
définir des produits marchands consis-
tari & accroitre le bagage de 'utilisateur.
Ce n'est pas cetle conception qui I'a erm-
rorié.

L’'intormatigue ne priviléglerait-elle
pas une forme de culture favorisant ta
logique, dévalorigant zingi d’autrea
formes de culture reposant sur la per-
caption de la nuance ?

L'informatique peut élargir la champ
culturel de notre enseignement, aussi va-
t-on pouvoir hrancher sur des micro-
crdinateurs des appareils qui pemmettront
de laire dans d'excellentes conditions de

la musique par exemple. Et avec le gra-
phisme on pourra se donner des sossibi-
lités artistiques que nous n'davons jamais
euas avec les instruments habituels. Le
danger ¢'est évidemment que la machine
utilise un Ian?age qui est fonde essentiel-
lemeant sur fa logique binaire qui est
quand méme assez frusie. Le prebléme
est I'utilisation de la machine. Il y a
bonre et mauvaise utilisation de linfor-
matique. Dans ¥Yenseignement pas de
souci a cet egard, &tant dunné la place
laissée a I'magination et a la créativié
dans foutes les activités inlormatiques.
C'est un putil supplémertaire qui nous
est danne !

Quelles revendicatlons formuleriez-
vous pour quo ks ava o5 |'ampor-
tent sur leg inconvénients g

(n peut toujours revendigquer plus de
machinas. Nous avons obtenu que re-
prenne la formation sérieuse des maitras
dans le cadre de la nouvelle orientation
prige par le ministére {dix mille micros).
De ce odte, pas de revandications esson-
tielles, Notre mevendication essentiele
concerneg la recharche des moyens pour
I'crganisation des activiiés informa-
tiques : facilites de services données aux
enseignants. Pour éviter ie gaspiliage et
la sous-utllisaticn des matériels, il fau-
drait rétablir une équipe d'inlormatique
avec des moyens pariculiers qui peuvent
visar non seutsment I‘'enseignement,
mais 'ouverure sur 'extereur, la forma-

fioh permanente et aprés tout 'cuverturs
4 |la vic associative du quartier et de I'ar-
rondissement.

Pensaz-voud que I'on dolve ensaigner
I'informatique au méme tire que les
autres matiéres comme le tatin ou les
mathématiques ?

Il existe actuellement & titre expéri-
mentale dans onze lycdes un onseigno-
ment optionnel ¢'informatique pour des
éléves de seconde.

Mais ¢'est une solution de facilité. L'in-
fomatique peut étre ytilizée come insinu-
ment de saéleclion comme las mathamati-
ques. Je suis pour cette raison trés ré-
serve. Je suis plutdt favorable & lutilisa-
tion de I'ifMomatique dang un cadre plu-
ridisciplinaire, comme un moyen d' ensei-
gnement des disciplines habituelles.

Et comment voyer-vous les rapporis
entre leg informaticiens ot los ensei-
gnants ?

Je crais que l'informalique dans Fen-
seignement doit-&tre avant tout Faflairs
des utilisateurs. Certaing ont révé de s0-
ciélé de service fournissant gréce aux
imMomatictens d'excellents procuts pout
I'enseignement. Bien bouckés pour que
les professeurs ne puissent pas y tou-
cher. C'ast une concepton antedilu-
viernng. Le danger n'est pas ecans, mais
il n'a jamais été trés menagant. Et puis
les changements actuels dans le do-
maine politique peluvent nous laisser es-
pérer que le danger ne se précisera pas.,
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