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LE FANTASME AUTOMATIQUE
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ES enfants de l'ordi-

nateur” est fondé sur

une grande enquéte
dans la société américaine parmi une
multitude de milieux et de classes d’age
différents dont le point commun est
d’avoir chacun une relation émotionnelle
forte avec les ordinateurs. Enfants fami-
liers des jouets électroniques, adolescents
« accrochés » aux jeux vidéo, éléves des
« classes logo », « hackers » (fanatique
de la programmation), chercheurs en
intelligence artificielle ont été étudié par
Sherry Turkle avec le soin maniaque de
I'ethnologue aux prises avec une peu-
plade polynésienne.

Le résultat de I'enquéte est un essai
d’anthropologie de la technique, au sens
ot une technique particuliére peut struc-
turer non seulement les pratiques d’une
société, mais encore et surtout ses repré-
sentations.

Sherry Turkle s’intéresse a la fagon
dont les gens s’emparent des images de
I'ordinateur et du programme, pour se
penser eux-mémes. D’ou le titre anglais
du livre : The second self. le deuxiéme
Sol.

En fait, l'auteur nous introduit au
paradigme informatique, c’est-a-dire a
I'informatique congue moins comme un
objet du monde extérieur, enjeu de conflits
économiques et sociaux, que comme un
¢élément essentiel de la subjectivité. L’or-
dinateur est un filtre mental, un instru-
ment intellectuel, un modéle pour penser
le réel, la vie, 'humanité.

Pour nombre de passionnés d'infor-
matique deux grandes régions se parta-
gent la réalité. L’univers contrdlable des
machines, d’un c6té; le monde flou,
ambigii, incertain des rapports sociaux et
des relations affectives, de I'autre.

Les micromondes des jeux vidéo, des
programmes et des simulations peuvent
étre d’une incroyable complexité. Il reste
qu’en principe rien ne s’interpose entre
'amoureux de la machine et son objet.
Echecs ou succés ne dépendent que de lui.
Aucune échappatoire n’est permise. La
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L’ORDINATEUR EST
UN FILTRE MENTAL, UN
INSTRUMENT INTELLECTUEL
UN MODELE POUR PENSER
LE REEL, LA VIE,
L’HUMANITE

machine ne triche pas, les régles sont
fixes. Aunouveau Thésée de maitriser le
labyrinthe, ses piéges, ses doubles fonds
en cascades, ses innombrables replis. La
maitrise n'est pas donnée d’avance mais
elle est toujours possible.

Le monde « extérieur », en revanche,
ne posséde pas cette qualité de totalité
close. Contrairement aux micro-mondes
simulés, il est impossible de le recons-
truire ni de le décoder entiérement.
Comme dit un hacker, « vous ne pouvez
pas contréler la fa¢con dont le reste du
monde réagira a votre égard. Tandis
qu’avec l'ordinateur vous étes en position
de maitrise totale. Le reste du monde n'a
pas d'effet sur vous ».

Alors, un curieux déplacement se
produit, La simulation devient plus réelle
que le magma ambigu et incertain duquel
le programmeur Pextrait. Le vrai monde
réside ici, dans ce réve légal, ce fantasme
automatique, ce jeu infatigable et solip-
siste qui anime 'ordinateur.

Les stoiciens demandaient & leurs dis-
ciples de n’accorder d’'importance qu’a ce
qui dépendait d’eux effectivement, et de
considérer tout le reste avec le plus grand
détachement. A cette époque (entre le [11¢
siecle av. J.C. et le I1I¢ siécle ap. J.C.) on
pensait que '’homme n’avait de véritable
pouvoir que sur sa volonté et ses juge-
ments. Pour le reste, une insondable fata-
lité régissait les corps et tous les événe-
ment du vaste univers. Avec I'ordinateur
le champ de « ce qui dépend de nous »
connait un remarquable élargissement.
On peut assimiler les programmes et les
micro-mondes qu’ils animent 4 des exten-

sions de la volonté et des décisions ration-
nelles du sujet.

Nous sommes encore chez nous dans
les simulations. A l’abri. Libres. Au-dela
commence la mer infinie, traitresse et
déréglée de ce qu'on ne peut nommer
qu’avec méfiance la réalité.

Sherry Turkle montre que les rap-
ports classiques de I'homme, de I'intelli-
gence et de la vie sont profondément
modifiés par le paradigme informatique.

Pour les enfants de 'ordinateur 'hom-
me n’est plus un animal pensait mais une
machine sentimentale.

Loin d’étre une caractéristique exclu-
sive des étres vivants, I'intelligence résulte
de la seule complexité des programmes.

Dans le sillage de I'intelligence artifi-
cielle, la nouvelle psychologie (désormais
baptisée science de la cognition) explicite
ses théories sous formes de programmes.
L’esprit est un systéme de traitement de
I'information. La pensée humaine, la
conscience, I'illusion du libre arbitre ré-
sultent de I’enchevétrement de milliers
d’algorithmes agissant les uns sur les
autres.

Toutes les anciennes controverses sur
la dualité de 'ame et du corps, le déter-
minisme et le libre arbitre, I'unité du
sujet, la nature ultime de la pensée sont
reformulées a I'aide des concepts et des
images fournis par les ordinateurs. Méme
ceux qui ne croient pas a I'essence algo-
rithmique de P'intelligence ou nient que
les étre vivants soient des machines ado-
pent les nouveaux termes informatiques
pour exprimer leurs arguments. L’infor-
matique est la continuation de la théolo-
gie par d’autres moyens.

Il faut lire Sherry Turkle parce qu’elle
tente de cerner l'informatisation de la
société sousson angle le plus crucial pour
I'avenir de la culture, celui d’'une muta-
tion anthropologique.

Pierre Levy

Les enfanits de l'ordinateur, Sherry Turkle,
Denoél, 1986, 128 F.



